Interfaces pour imprimantes miniatures
matricielles sur papier normal

MP-192, MP-192-D
& MP-192-N

Données communes :
Liaisons : paralléle Centronics

série TTL (de 300 a 19200 bauds)
Liaison série RS232C/V24 en option
224 caractéres type IBM-II compatible €
Mode Texte ou Donnée
Impression en simple ou double largeur
Impression en simple ou double hauteur
Graphisme avec avance pas-a-pas du papier
Controle Fin de Papier et Rebobineur de papier
Horloge Temps Réel en option
Controle d'un rebobineur de papier possible de série

Alimentation +5VDC, 9-40VDC
ou 230VAC (50/60 Hz)
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Dans le texte. les signaux en logique inverse (actifs au niveau bas) seront
systématiquement précédés du signe /
Exemple : /RESET se lira RESET BARRE

En raison de I'évolution des normes et des technologies et dans un souci
permanent d'amélioration, Mégatron se réserve le droit de modifier sans
préavis les caractéristiques des matériels décrits dans cette notice.
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1. GENERALITES

Le controleur d'imprimante MP-192 peut piloter les modules imprimantes MP-150,
MP-250 et MP-280. Ceux-ci disposent de 4 aiguilles alignées et respectivement distantes
d'un quart de la ligne affichable. Le papier avance ligne élémentaire par ligne élémentaire.
Ceci permet l'impression de caracteres alphanumériques ainsi que de graphiques. Autour
de ces tétes d'impression, Mégatron a développé une large gamme de produits et
d'accessoires qui couvrent la quasi-totalité des besoins industriels. La présente
documentation est valable a partir de la version logicielle F125. En cas de besoins
spécifiques, Mégatron peut aussi étudier des ensembles "sur mesure"... Contactez-nous.

1.1 CARACTERISTIQUES DES IMPRIMANTESMP-150, MP-250 & MP-280
PRINCIPE D'IMPRESSION

Les modules d'imprimantes MP-150, MP-250 & MP-280 fonctionnent suivant le principe
navette. La téte d'impression est constituée de 4 aiguilles fixées horizontalement sur un
chariot mobile; celui-ci est entrainé dans un mouvement de va-et-vient grice a une vis sans
fin mue par un petit moteur a courant continu; chacune des aiguilles balaie
horizontalement un quart de la largeur du papier.

qu'un seul moteur pour effectuer
le déplacement de la téte et
l'avance du papier autorisant la
fabrication d'imprimantes  trés
compactes et avec une faible
consommation (intégration dans
des dispositifs alimentés par
batterie).

Bouton_
de tension

Galet
d'entrainement
du papier
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TETES D'IMPRESSION SERIEMP-150, MP-250 & MP-280

REFERENCE| MP-150-16 | MP-250-24 | MP-250-32 | MP-250-40 | MP-280-40
Principe Sur papier normal avec téte navette a 4 aiguilles horizontales
d'impression

Car. /ligne 16 (5x7) 24 (5x7) 32 (5x7) 40 (5x7) 40 (5x7)
Points/ligne 96 144 192 240 240
Vitesse ~1L/s ~0,7L/s ~0,5L/s ~0,4L/s ~0,4L/s
d'impression

texte

Vitesse 3,5 mm/s 2,5 mm/s 1,6 mm/s 1,3 mm/s 1,3 mm/s
d'avance

papier rapide

Eqart entre les H 0,35 HO0,33mm | H0,25mm | H 0,20 mm H 0,25
points VvV 0,35 V033mm | V0,33mm | V0,33 mm V0,33
Taille des car. | 1,8 x2,5mm |1,5x24mm|1,3x24mm|1,1 x24mm|1,3x2,4mm
(1x h)

Tension 4,5VDC 4,5VDC 4,5VDC 4,5VDC 4,5VDC
moteur +0,5-0,7 +0,5-0,7 +0,5-0,7 +0,5-0,7 +0,5-0,7
Courant moyen 0,17 A 0,2 A 0,2 A 0,2 A 0,2 A
moteur

Tension 4,0VDC 4,0VDC 4,5VDC 4,5VDC 4,5VDC
aiguilles +0,5-1,0 +0,5-1,0 +0,5-1,0 +0,5-1,0 +0,5-1,0
Courant max. 25A 25A 3A 3A 25A
aiguilles

Résistance environ 1,5 Q

aiguilles

Générateur de | sinusoidal direct sur moteur Sinusoidal sur moteur >1Vcc
synchro. 3Vce 1/2 période/pt 1/2 période/pt

Position de
début de ligne

Contact Reed se fermant brievement au début de ligne

Connexions 11 contacts encartés au pas de 2,54 mm
Température de 0 a 50°C
de service
MTBF (lignes) ~ 500 000 ~ 400 000
Poids ~ 60g ~75g ~95¢g
Dimensions 73,4x 42,6 x 91x 42,6 x 12,8 mm 103,6 x 45,4 x
LxlxH 12,8 mm 15,4 mm
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1.2 LES CONTROLEURSMP-192 MP-192-D ET MP-192-N

MP-192 :

Sur une carte de 60 x 100 mm, on peut trouver :

» Le coeur du controleur : un uP 80C32

» Un circuit a haute intégration incluant:

- Une EPROM de 32 KOctets contenant programme et jeu de caractéres
- Une RAM tampon de 2 KOctets

» Une horloge optionnelle

» Un systéme de Reset a la mise sous tension

» Un chien de garde

» Un détecteur de fin de papier ou un massicot (un seul au choix)

» Tous les composants de puissance nécessaires au pilotage de la téte d'impression. Par
l'intermédiaire de six interrupteurs DIL, des paramétres peuvent étre donnés au
contrdleur (transmission paralléle/série, mode Texte/Donnée, etc....). Un groupe de
cavaliers permettent de configurer plus précisément la liaison série. L'électronique de
commande de I'imprimante dispose, en plus du circuit driver de puissance des aiguilles
et du moteur d'avance papier, d'une sortie permettant 1'adaptation d'un rebobineur de la
série MP-200. L'alimentation de I'ensemble nécessite du +5V.

MP-192-D :
Cette interface propose les mémes facilités que la MP-192 mais intégre une alimentation a
découpage 9-40 VDC. Le format du circuit imprimé passe a 90x100 mm

MP-192-N:
Cette interface propose les mémes facilités que la MP-192 mais intégre une alimentation
secteur 230VAC. Le format du circuit imprimé passe a 110x100 mm.

1.3 TRANSMISSION

Les contréleurs peuvent étre connectés a plusieurs types de transmissions par sélection

grace a un interrupteur DIL:

» Transmission paralléle (7 ou 8 bits de données, /STROBE, /BUSY, PaperEnd): Cette
transmission est compatible paralléle Centronics.

» Transmission série TTL (RxD, /RTS): Pratiquement tous les formats sont autorisés avec
des vitesses de transmission de 300 a 19200 Bauds en standard. Le contrdle de flux peut
étre matériel (RTS/CTS) ou logiciel (Xon/Xoff). La liaison se fait via des signaux en
logique TTL (0 a 5V)

»En option : Transmission série RS 232 C/V24 (RxD,RTS):

Grace a l'utilisation d'un circuit intégré MAX233, il est possible de gérer les MP-192 via
une liaison série RS232C avec les mémes facilités que pour la liaison série TTL.
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1.4 CARACTERISTIQUES DU CONTROLEUR D'IMPRIMANTE

96 ou 244 caracteres en matrice 6x10 sont implantés en EPROM et modifiables en cas de
nécessité. Les caractéres peuvent étre imprimés en hauteur double, largeur double ou les
deux a la fois. De plus, il est possible de choisir I'impression en mode Texte ou Donnée. A
la mise sous tension ou aprés impression de graphiques, l'imprimante peut
préférentiellement se retrouver en mode Texte ou Donnée suivant la position d'un des
interrupteurs DIL.

1.5 FONCTIONNEMENT DU CONTROLEUR D'IMPRIMANTE

Le contrdleur d'imprimante est doté d'un programme multitdche. Il accepte par le biais de
la transmission série ou paralléle les données a imprimer et les stocke dans un tampon. Dés
que la ligne est pleine ou qu'un ordre de fin de ligne est regu, le contrdleur effectue la
gestion de l'impression d'une ligne de caractéres (mode Texte ou Donnée) ou d'une ligne
de points (mode graphique) puis le mécanisme est a nouveau désactivé. L'avance papier ou
lI'impression peuvent se faire pendant la réception de données (si le tampon n'est pas
plein). Lorsque le tampon de réception est plein, un signal d'occupation (BUSY en
parallele ou RTS/XOFF en série) est positionné afin d'inhiber momentanément la
transmission; dés qu'une place suffisante est de nouveau disponible, la transmission est
libéree.

La mémoire vive servant de tampon d'impression possede 2000 caractéres environ.

Un détecteur de fin de papier doit étre relié entre les broches J9/2 et J9/3. Celui-¢i doit étre
ouvert en cas de défaut de papier. Dés qu'une absence de papier est détectée, l'interface
arréte immédiatement l'impression et positionne le signal d'occupation sur la liaison
utilisée et le signal 'PaperEnd' sur la parallele. 11 est possible d'inhiber 1'effet du détecteur
de fin de papier en liaison parallele en positionnant sur ON l'interrupteur DIL SW2. En
série, l'inhibition n'est pas possible; si vous ne voulez pas gérer la fin de papier, il convient
d'installer un cavalier entre les deux broches J9/2 et J9/3. Pour le changement du papier,
veuillez suivre la procédure décrite au paragraphe 2 4.

En option, il est possible d'installer une horloge Temps Réel qui par des caractéres de
contrdle simples (séquences CTRL-G) permettent toutes les fonctions traditionnelles de
mise a 'heure et d'horodatage.

L'horloge temps réel geére l'année (y compris années bissextiles), le mois, la date, les
heures, minutes et secondes.
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2. CONNEXIONS & ACCESSOIRES

Avance EPROM
Papier MICRO [P 32 KO
PROCESSEUR
TTL 80C32  |le—» RAM
ou 2 KO
Paralléle
C BRIVER IMPRIMANTE
Extens. > REBOBINEUR'
" Horloge € “I CHIEN DE
(Optlon C) ? GARDE
I MAX-233 ALIM. Al
SECTEUR 1.
T (MP-192-N) 4 230VAC
Série DECOUPAGE
J7
RS232C . (MP-192-D) [€ 9-40VDC

2.1 ALIMENTATION DU CONTROLEURMP-192

Le contréleur MP-192 nécessite deux alimentations séparéespour fonctionner.

Il est alimenté en +5V par la prise J6 (connecteur male a une rangée de 4 broches au pas
de 2,54 mm). Le connecteur femelle associé est disponible sous la référence DCF-104 et
peut étre monté sans outillage spécial.

J6 UTILISATION EEEEEE

1 +5V  Logique

2 0V (GND) Logique
3 0V (GND) Puissance
4

+5V Puissance

La logique est en J6/1-2 et la puissance en J6/3-4. Cette derniére consomme environ 2A en
régime impulsionnel (lors du tir des aiguilles), c'est pourquoi il est recommandé de ne pas
utiliser la méme alimentation pour la logique. Cependant si cette solution n'est pas
envisageable, il est conseillé de partir de la carte avec 4 fils et de les réunir au plus proche
de l'alimentation.
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2.2 ALIMENTATION DU CONTROLEURMP-192-N

J10 UTILISATION CONSOMMATION
1 0 VAC En attente
2 220 VAC En fonctionnement

Cette interfage est identique a la MP-192 avec en plus une
alimentation secteur intégrée sur l'interface. Les
alimentations continues ne sont plus nécessaires.
Dimensions de I'interface MP-192-N : 110 mm x 100 mm

2.3 ALIMENTATION DU CONTROLEURMP-192-D

12 UTILISATION CONSOMMATION A 24 VDC
1 9-40 VDC En attente 2 VA
2 Terre En fonctionnement | 10 VA

3 GND

Cette interface est identique a la MP-192 avec en plus une
alimentation a découpage intégrée sur I'interface. Les
alimentations continues +5 VDC ne sont plus nécessaires.

Dimensions de l'interface MP-192-D : 90 mm x 100 mm o $ O

2.4 EXTENSIONS : DETECTEUR DE FIN DE PAPIER ETBP NEXT

Un détecteur de fin de papier doit étre relié entre les | J9 |UTILISATION
broches J9/2 et J9/3. Celui-¢i doit étre ouvert en cas de

défaut de papier. Dés qu'une absence de papier est 1 |vee

détectée, l'interface arréte immeédiatement l'impression. En [ > [Fin de papier
liaison série, elle positionne le signal d'occupation RTS

(handshake matériel) ou transmet le caractére EM (19h) | 3 |GND

(rpode Xon/Xoff). En liaiso? paralléle, elle.posi.tiornne le 4 |BP Next (C.F. §5.1)
signal 'PaperEnd'. Les caractéres non encore imprimeés sont

gardés dans le tampon de l'interfage. 5 |GND

Changement du papier:
Pour changer le papier sans perte les données contenues dans le tampon d'impression :
- retirer 1'ancien rouleau du support
- surtout ne pas mettre le nouveau rouleau sur le support
- introduire I'extrémité du nouveau rouleau de papier dans la fente de la téte
d'impression
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- Appuyer sur le bouton d'avance-papier jusqu'a ce que le papier ressorte de l'autre coté
de la téte d'impression.
- placer alors le rouleau sur le support
- presser une nouvelle fois sur le bouton pour autoriser la reprise de I'impression.
Cette méthode garantit 'utilisateur contre la perte d'information.

Il est possible d'inhiber l'effet du détecteur de fin de papier en liaison parallele en
positionnant sur ON l'interrupteur DIL SW2. En série, l'inhibition n'est pas possible; si
vous ne voulez pas gérer la fin de papier, il convient d'installer un cavalier entre les deux
broches J9/2 et J9/3. L'interface ne sera pas avertie d'un éventuel défaut de papier et
continuera d'imprimer méme sans papier.

2.5 RACCORDEMENT DE LA TOUCHE AVANCE PAPIER(Line Feed)

La touche avance papier se raccorde par la prise J3. Le controleur fait défiler le papier tant
que la touche est enfongée.

J3 UTILISATION Si une transmission a lieu, les caractéres sont
stockés dans le tampon de réception. Ce mode de
! GND fonctionnement permet d'éviter la perte de

2 /Avance papier données.

2.6 RACCORDEMENT D'UNREBOBINEURDE PAPIER

Le rebobineur est commandé¢ en paralléle sur le moteur de 1'imprimante.

J5 UTILISATION Les signaux de commande sont disponibles pour la
commande du moteur entre J5/1 et J5/2 et pour la
commande d'une LED de visualisation entre J5/1

1 Commun (Moteur-/Led-)

2 Moteur (+) et J5/3 (la résistance de limitation d'intensité est
déja installée sur le contrleur). Dés que
3 LED (+) l'imprimante est en action, le rebobineur est

également en fonctionnement.

2.7 SYSTEME DE RESET A LA MISE SOUS TENSION

Le controleur MP-192 est doté d'un chien de garde qui effectue un Reset a la mise sous
tension autorisant l'emploi d'une alimentation a temps de montée lent. Environ 300
millisecondes aprés la mise sous tension du contrdleur, celui-ci est prét a fonctionner,
ayant terminé son cycle de remise a zéro. Un Reset peut étre forcé en mettant la broche
J1/11 a la masse. Le circuit intégré générant le Reset est un chien de garde DS1232.
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2.8 RACCORDEMENT DE L'IMPRIMANTE

Le raccordement se fait par un connecteur de 11 broches en ligne de J4. Un connecteur
simple rangée au pas de 2,54 mm et de section 0,64 mm? est utilisé (disponible sous
référence DCF-111).

J4 UTILISATION
1 Position HOME
2 Position HOME
3 Moteur -

4 Moteur +

5 Commun des aiguilles
6 Aiguille D

7 Aiguille C

8 Aiguille B

9 Aiguille A

10 Synchronisation
11 Synchronisation

ATTENTION ! PAS DE PROTECTION CONTRE L'INVERSION DE POLARITE

e

O O [o]e]elelelo]o]ele]e]ole]le)]

Le raccordement se fait au travers d'un cable qui peut étre relié directement a l'imprimante.
Pour des liaisons longue distance, les cables bobines de synchronisation J4/10 et J4/11,
ainsi que ceux de la position HOME J4/1 et J4/2, doivent étre blindés. La commande des
aiguilles A a D se fait par des impulsions de forme quasi-rectangulaire de 2,5 A et dont les
fronts de montée et de descente ont une durée voisine de la pseconde. Les parasites
résultants ne doivent en aucun cas perturber la transmission. Pour ce faire, il est conseillé
d'étre prudent lors de la mise en place du cable.

En cas de problémes dus a I'emploi d'une alimentation un peu sous dimensionnée, il est
conseillé de souder un condensateur de 100nF directement sur la téte d'impression entre
les bornes 3 et 4.
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2.9 AUTOTEST & VIDAGE HEXADECIMAL

Si a la mise sous tension ou pendant un reset, l'entrée avance papier est activée (bouton
poussoir maintenu enfoncé), un cycle d'autotest est effectué puis le jeu de caractéres et les
paramétres de I'imprimante sont imprimés.
Il est a noter que l'autotest ne fournit qu'une probabilité¢ de fonctionnement correct de
I'ensemble; en effet, les procédures d'autotest n'utilisant pas la transmission, celle-ci ne
peut étre testée qu'en grandeur réelle (sur site ou sur platine de test).

. . . 0000: 44 55 4d 50 DUMP
En fin d'autotest, I'imprimante passe en mode vidage 5og4. 48 45 58 32 HEX:
hexadécimal. Tous les caracteres recus sont alors gggg: 54 65 73 74 Test
imprimés en valeur hexadécimale suivi du caractére 000C: 20 64 65 20 de
ASCII. Les codes de controle ne sont plus0010: 74 72 61 6E tran

interprétés. Pour quitter ce mode, il faut éteindre 0014: 73 6D 69 73 smis
l'imprimante. 0018: 73 69 6F 6E sion

2.10 NOMENCLATURE DES PRODUITS DISPONIBLES

Diverses versions de la MP-192 sont disponibles :

- MP-192 : liaison paralléle et série TTL. Alimentation +5 VDC.

- MP-192-D : liaison parallele et série TTL. Alimentation +9 - 40VDC.
- MP-192-N : liaison parallele et série TTL. Alimentation secteur.

- MP-192-C : idem MP-192 avec horloge temps réel.

-MP-192-DC  :idem MP-192-D avec horloge temps réel.

- MP-192-NC  :idem MP-192-N avec horloge temps réel.

- MP-192-V : liaison série RS232C. Alimentation +5VDC.

- MP-192-VD  : liaison série RS232C. Alimentation +9 - 40VDC.
- MP-192-VN : liaison série RS232C. Alimentation secteur.

- MP-192-VC  :idem MP-192-V avec horloge temps réel.

- MP-192-VDC :idem MP-192-VD avec horloge temps réel.

- MP-192-VNC :idem MP-192-VN avec horloge temps réel.

Connecteurs disponibles :

-1 : DCF-208 ( 2 rangées de 8 broches). Remarque: Les deux connecteurs
-J4 : DCF-111 ( 1 rangée de 11 broches). J3 et J5 étant cote-a-cote,
-J3et]5 :DCF-105 (1 rangée de 2 broches). un connecteur unique a 5 contacts
-J6 : DCF-104 ( 1 rangée de 4 broches). (référence DCF-105) peut étre
-J7 : DCF-104 ( 1 rangée de 4 broches). utilisé.

Meégatron tient a votre disposition la totalité¢ de ces connecteurs.
N'oubliez pas d'indiquer avec connecteurs sur votre commande.

MP-192 v1.5 11




MEGAIRON

3. TRANSMISSION
3.1 TRANSMISSION SERIETTL

L'interface est configurée pour recevoir des données en série si SW6 est fermé (ON).
L'entrée /STROBE utilisée en mode parall¢le sert alors a la réception des données (RxD).
La liaison série attend des données en niveau TTL (0 & 5V). Pour la réception des données
aux standards RS232C/V24, il convient d'utiliser le connecteur J7.

Les interfaces MP-192 gérent les liaisons avec handshake matériel ou logiciel
XON/XOFF; pour indiquer 1'état de l'interface, le signal BUSY peut étre utilisé, il
correspond au signal série /RTS (en handshake matériel) ou TxD (en handshake logiciel)
et est aussi en niveau TTL.

Les interfaces MP-192 gérent le contréle matériel ou le protocoleXON/XOFF.

Connexions série TTL : SW6=ON

J1 UTILISATION
1 RD | RxD | Z\lk—u—ﬂ‘, 16

10 /RTS -
o]e]e]e]e]elee R

5 |

13 - TxD : _yD0oo0000
12 GND GND P —

Handshake | Matériel | Xon/Xoff

3.2 TRANSMISSION SERIERS232C/V24 (Option V)

La transmission des données se fait grace a l'ajout d'un circuit intégré MAX233 qui
convertit les signaux TTL en signaux RS232C (x12V). Les signaux a la norme
RS232C/V24 sont disponibles sur le connecteur J7 a une rangée de 4 contacts au pas de
2,54 mm (connecteur associ¢ disponible sous la référence DCF-104).

Connexions série RS232C : SW6=0ON
J7 UTILISATION

1 RxD RxD

2 - TxD

3 RTS -

4 GND GND ] 7
Handshake | Matériel | Xon/Xoff
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3.3 FORMAT ET VITESSE DE TRANSMISSION(EN SERIE UNIQUEMENT)

SW1 | SwW2 L3 | VITESSE SW6 |LIAISON
ON ON ON 19200 bauds ON | Liaison Série
OFF ON ON 19200 bauds
ON OFF ON 9600 bauds SW5 | BITS DONNEES
OFF | OFF ON 600 bauds ON |8 bits de données
ON ON OFF 300 bauds OFF |7 bits de données

OFF ON OFF 1200 bauds | ATTENTION ! Les ponts L1 a L5 sont coté
ON | OFF | OFF 2400 bauds | soudure des différentes cartes. Vous pouvez les
localiser grace aux sérigraphies c6té composant

OFF | OFF | OFF 4800 bauds autour du connecteur J1.
ASTUCE: Si vous n’avez pas de fer a souder vous pouvez établir ces mémes ponts
avec des cavalierssurle _ ~! '~2 L3 |-"'
connecteur J1. '- " [==le) EE 'J [;L_I x 1 nDD]n oo |.|.| _IH
1" _|= T J
L1 L2 PARITE L4 L5 CONTROLE
OFF ON |Impaire (0) OFF ON | Xon/Xoff (Plusieurs Xon)
ON OFF |Paire (E) ON OFF | Xon/Xoff (Un seul Xon)
OFF OFF |Sans parit¢ (N) OFF OFF |Matériel

3.4 TRANSMISSION PARALLELE

Tous les signaux décrits dans les lignes suivantes sont disponibles sur le connecteur J1.
Dans ce type de liaison, les données sont attendues sur 7 ou 8 bits selon la position de
l'interrupteur SWS5 et interprétées comme des caractéres ASCII; l'interface ne fonctlonne
qu'en réception des données. S -

Connexion parallele :

J1 UTILISATION
1 /STROBE

2-9 DATA 0-7

10 BUSY

12 GND ATTENTION!
15 FIN DE PAPIER Tous les ponts L1 a L5 doivent
SW6=OFF |Liaison Paralléle obligatoirement étre ouverts
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4. CARACTERES & COMMANDES PRET
4.1 JEU DE CARACTERES READY

96 caractéres ASCII sont disponibles en standard (mode 7 bits) ou 224 caractéres type
IBM-II (mode 8 bits) dans I'Eprom ainsi que les caractéres spéciaux correspondant au
standard francais. Les caracteres s'inscrivent dans une matrice 6 x 10 avec majuscules et
minuscules au jambage descendant.

A partir de la version logicielle F125v2.1, le caractére € remplace le caractere C.

Jeu de caracteres

01234567 89ABCDETF
P, MR T T SN N ST S T S ”
4@ 123 45 85789101 &= 7
4|2 a BECDEF GHTI JELH®HMNDAIDG
ClPR RS TUVWERY 2L %1~ _
G| a b cde fghijk1lmmno
FlpPagr s £t uwvwsxysz {1} ¥
R|€ 0 # § &3 &# &# ¢ § # # [ 1 1 A A
Q| € » € & & & G 0 g 00 ¢ £ ¥R
A|& £ 6 0GR A2 QLF 44| &>
!E E 00 A 40 anf 0 oo i,
[C| Lt L v F =4 F k& p e |p = f &
DL s o L & p et Bl ™
|IE|lc 8 F " 2 6 p 7 3 8 8 § o & € n
Fla t 2.6 4 % 8% 0w 0 & g

A la mise sous tension ou aprés un Reset, le jeu de caractéres disponible dépend de la
position de l'interrupteur SW3.

SW3 | JEUDE CARACTERES | 4@ SE 5C SD 7B 7C 7D
ON ASCII a2 [ » ] { | ¥
OFF | Francais 4 %" C E & 0O &

La sélection des caractéres disponibles peut aussi se faire par programme( voir § 4.2 ).
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4.2 CARACTERES DE CONTROLE

Les caractéres dont le code ASCII est compris entre 00 hex et 1F hex sont ignorés hormis
ceux dont la description suit :

Controle-A (SOH) : 01 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Sélection du jeu de caractéres ASCII

Controle-B (STX) : 02 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Impression d'une barre graphique

Commande I'impression d'une barre graphique de longueur définissable. Cette

commande peut étre donnée n'importe ou dans une ligne et méme mélée a du texte.

Format : 02 xxx

Ctrl-B —J L[ Le nombre de points (longueur) d'une barre est indépendant de la
largeur des caractéres définie. La longueur est définie par trois
caractéres ASCII xxx (trois chiffres) représentant le nombre de
points formant la barre et les zéros a gauche doivent étre précisés
si nécessaire.

Si la longueur de la barre dépasse le nombre de points restant dans la ligne,
l'impression ne s'effectue que jusqu'a la fin de la ligne.
Pour changer le motif de la barre graphique, se reporter a la commande Controle-F.

Controle-D (EOT) : 04 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Sélection du jeu de caractéres FRANCAIS

Controle-F (ACK) : 06 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Motif de la barre graphique
Cette commande permet une nouvelle définition du dessin de la barre graphique.
123456 «N° de colonne
Exemple

Hex: Barre

7F I
55 —
24

30

41

O—=NWhk U

—_
SRR RS Yo VSt S

P4

Z

(o]

KNO du bit

de ligne

Les caractéres standards sont inscrits dans une matrice 6 x 10. Les lignes 1 a 7 sont
utilisées pour le corps des caractéres et les lignes 8 et 9 pour les jambages descendants.
Le motif de la barre graphique est contenu dans un octet dont chaque bit représente
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I'état d'une ligne de points. Au bit de poids le plus fort correspond la ligne numéro 2,
au bit de poids le plus faible correspond la ligne numéro 9. Ainsi la barre graphique
utilise les lignes 2 a 9. La ligne 2 n'étant modifiable qu' en mode transmission sur 8

bits.

Format: 06 x

Ctrl-F —J | L'octet x contient le motif de la barre graphique.
Le graphisme des barres peut étre changé au sein d'une méme

ligne.

Controle-G (BEL) : 07 hex

Gestion de 1'horloge.

compatibilité: [MP-176 - KMP-181

Cette commande permet de mettre a l'heure ou d'imprimer la valeur de l'horloge
Temps Réel disponible uniquement dans la version MP-192-C.

» Réglage de 1'horloge : CTRL-G '0'

Cette sous-fonction permet le réglage de l'horloge; a la suite de cette commande, il

faut émettre sur la liaison une chaine de 12 chiffres au format suivant :
JJ MM AA HH MN SS

|_ 2 caracteres pour les secondes (de 00 a 59)

2 caracteres pour les minutes (de 00 a 59)

2 caractéres pour les heures  (de 00 a 23)
2 caractéres pour l'année (de 00 2 99)
2 caractéres pour le mois (de 01 a12)
2 caracteres pour le jour (de 01 a31)

L'horloge gére automatiquement les années bissextiles et les variations de durée des
mois (28,29,30 et 31 jours) et est compatible AN 2000.
» Impression de la date / heure : CTRL-G '1' a CTRL-G "'

Ces sous-fonctions permettent d'afficher la date et I'heure suivants différents formats
représentés par une valeur comprise entre 'l' et "',

CHAINE IMPRESSION AFFICHAGE
CTRL-G'I HH:MN Heures:Minutes
CTRL-G "2 HH:MN'SS Heures:Minutes'Secondes
CTRL-G '3’ JJ .MM Jour.Mois
CTRL-G '4' JJ.MM.AA Jour.Mois.Année
CTRL-G'5' MM/ JJ Mois/Jour
CTRL-G '6' MM/JJ/AA Mois/Jour/Année
CTRL-G'7' JJ.MM.AA HH:MN'SS Complet
CTRL-G'8' JJ.MM.AAARA Jour.Mois.Année
CTRL-G'9' MM/ JJ/AAAA Mois/Jour/Année
CTRL-G " JJ.MM.ARAA HH:MN'SS | Complet
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Controle-1 (HT) : 09 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Tabulation

Cette commande permet de positionner le curseur interne du tampon de ligne a
n'importe quelle position de celui-ci.
Format : 09 xx
Ctrl-I T "[—_ La position absolue du caractére ou l'on veut se positionner. La
position est définie sur deux caractéres ASCII et les zéros a
gauche doivent étre précisés si nécessaire.

ABCDEFG - - - - - - - - - - - - XYZ 4—Dernier caractére de la ligne
I_TAB 01 TAB 15 (23,31,39)
TAB 00 suivant l'imprimante

Attention: la fonction TAB travaille toujours de maniére absolue. La position définie
dans le TAB est indépendante de la largeur de caractéres définie.

Controle-J (LF) : 0A hex compatibilité: XMP-176 - XMP-181
Saut de ligne.
Cette commande indique une fin de ligne et débute l'impression si et seulement si
l'impression ne vient pas d'étre activée par le code de Retour Chariot (Controle-M).

Cette méthode évite le probléme de double interlignage en cas d'utilisation conjointe
de CR et de LF.

Controle-L (FF) : 0Chex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Ligne blanche.
Cette commande produit l'impression d'une ligne de points non imprimés. Ce code ne
peut étre utilisé qu'en début de ligne et force I'impression immédiate d'un interligne
(environ 0,33 mm).

Controle-M (CR) : 0D hex compatibilité: XMP-176 - XMP-181
Retour Chariot.
Cette commande indique une fin de ligne et débute l'impression si et seulement si
l'impression ne vient pas d'étre activée par le code de Saut de Ligne (Controle-J).

Cette méthode évite le probléme de double interlignage en cas d'utilisation conjointe
de CR et de LF.

Controle-N (SO) : OE hex compatibilité: XMP-176 - OMP-181
Double largeur.

Tous les caractéres suivants cette commande seront imprimés en double largeur
jusqu'a réception du caractére DC4 (14 hex) ou d'une séquence ESCAPE xx. A la
mise sous tension ou aprés un reset, les caractéres sont imprimés en simple largeur.
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Controle-0 (SI): OF hex compatibilité: XMP-176 - OMP-181
Mode texte.

Tous les caractéres suivants cette commande seront imprimés en mode Texte jusqu' &
réception du caractére DLE (10h) ou d'une séquence ESCAPE xx. La position de

l'interrupteur DIL SW4 fixe le mode d'impression a la mise sous tension ou aprés un
reset.

Controle-P (DLE) : 10 hex compatibilité: XMP-176 - (OMP-181
Mode donnée.
Tous les caractéres suivants cette commande seront imprimés en mode Donnée jusqu'’
a réception du caractére SI (0OFh) ou d'une séquence ESCAPE xx. La position de

l'interrupteur DIL SW4 fixe le mode d'impression a la mise sous tension ou aprés un
reset.

Controle-S (DC3) : 13 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Caracteéres spéciaux.

Cette commande invoque le jeu de caractéres alterné. Dix caractéres alternés sont
définis. La séquence d'appel d'un caractére alterné s'effectue par CTRL-S suivi d'un
chiffre entre 0 et 9. En standard, les caractéres suivants sont disponibles :

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
a T o T M ® € > Q -

Controle-T (DC4) : 14 hex compatibilité: XMP-176 - CIMP-181
Simple largeur.

Tous les caractéres suivants cette commande seront imprimés en simple largeur jusqu'’

a réception du caractére SO (0Eh) ou d'une séquence ESCAPE xx. A la mise sous
tension ou apres un reset, les caractéres sont imprimés en simple largeur.

Controéle-V (SYN) : 16 hex compatibilité: [MP-176 - KMP-181
Ligne noire.

Cette commande produit I'impression d'une ligne de points imprimés. Ce code ne peut

étre utilisé qu'en début de ligne et force I'impression immédiate d'une ligne de points
(environ 0,33 mm).

Controle-W (ETB) : 17 hex compatibilité: XMP-176 - (OMP-181
Saut de ligne.

Cette commande effectue I'impression de la ligne en cours puis avance le papier de n
lignes (ou n est la valeur du code ASCII transmise aprés ETB). n est une valeur
quelconque entre 0 et 127 Déc.
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Controle-Z (SUB) : 1A hex compatibilité: XMP-176 - OMP-181
Massicotage.

A réception de ce caractére, l'interface envoie un message 12C permettant la
commande d'un massicot. Cette fonction nécessite l'adjonction d'une platine 12C
spéciale permettant la gestion du massicot MP-204-60-5.

Controle-[ (ESC) : 1B hex compatibilité: XMP-176 - XMP-181
Registre de mode.

Le caractére ESCAPE n'est pas un caractére de contrdle en soi, il est simplement
reconnu par l'interface comme un modificateur du caractére suivant qui sera rangé
dans le registre de mode. Les 4 bits de poids faible de ce registre (bit 0 a bit 3)
indiquent au contréleur comment les données doivent étre interprétées. Ces 4 bits sont
envoyés sous la forme d'un caractére représentatif d'un code ASCII compris entre 00
hex et OF hex (de NUL 'Ctrl-@' a SI 'Ctrl-O").

BIT N° VALEUR =0 VALEUR =1
0 Mode texte Mode donnée
1 Mode caractéres Mode Graphique
2 Simple largeur Double largeur
3 Simple hauteur Double hauteur

Exemple: On veut une impression en mode donnée (caractéres) en double largeur et
simple hauteur. Le code a fournir sera donc :
b0=1; b1=0; b2=1; b3=0

0000010 1Bin
b7 - - - b0

0 hex 5 hex

11 faudra envoyer les codes suivants : 1B 05 hex soit 'ESC' 'Ctrl-E'.
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4.3 DIFFERENCE ENTRE MODE TEXTE ET MODE DONNEE

Lorsque I'imprimante est disposée de sorte que le papier sort vers le haut et que les lignes
sont imprimées, les unes sous les autres (comme sur une machine a écrire), l'imprimante
est en mode Texte.

Il est souvent intéressant, dans le cas d'un montage sur panneau frontal par exemple, de
laisser pendre le papier en retournant l'imprimante.

Si l'on reste en mode Texte, le texte s'imprime a l'envers (les caractéres sortent sens
dessus-dessous); en configurant l'imprimante en mode Donnée, le jeu de caractéres est
tourné de 180° de sorte que les lignes apparaissent a l'endroit. On remarque cependant une
limitation : les lignes s'écrivent les unes au dessus des autres de sorte que la derniére ligne
est imprimée plus haut que l'avant-derniére rendant difficile la lecture d'un texte de plus
d'une ligne.

Ce texte est
imprimé en mode
TEXTE.

La lecture de
plusieurs lignes
est facile.

est difficile.
plusieurs lignes
La lecture de
DONNEE.
imprimé en mode
Ce texte est

4.4 MODE GRAPHIQUE compatibilité: [1MP-176 - KMP-181

Les modules d'impression MP-150, MP-250 et MP-280 peuvent imprimer des lignes de
points. Pour imprimer une ligne de caractéres, il faut transmettre 16 (24, 32, 40)
caracteres; en mode graphique, seuls les six bits de poids faible de ces caractéres sont
significatifs et représentent un point imprimé (bit & 1) ou un point "non imprimé" (bit a 0).
Ce systtme de codage permet d'imprimer n'importe quel motif graphique. Il faut
néanmoins ne pas omettre de rappeler le mode graphique au début de chaque ligne par
envoi de la séquence de commande graphique (C.F.: commande ESC : registre de mode).

ler point 96 (144,192, 240 ) éme point
OO000O0O0OOOO0 ====mmmmmmmmm e mme e e (0]0]0]0.6]0)
543210543210 543210
L I IL I J
Octetn°l  Octet n°2 Octetn® 16 (24,32 ,40)

Position du bit dans I'octet

Ordonnancement des bits sur une ligne graphique
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4.5 DOUBLE HAUTEUR ET DOUBLE LARGEUR

Si le mode double hauteur a été sélectionné, celui-ci reste valable pour I'impression de
graphiques. La ligne de donnée est alors transmises deux fois.

De méme, si le mode double largeur a été sélectionné, celui-ci reste actif pour les
graphiques. Il ne faut plus alors que la moiti¢é des données pour remplir une ligne
imprimeée les points étant imprimés deux fois chacuns.

‘Caractére en double hauteur

1 Barre en double hauteur
2 | _ avec n° du bit )
3 7
4 || |
5 6
6 || L Caractere normal
o 7 | ... S arre normale
58 Ll ( avec n° du bit )
= 9 4 .
10 || || ||
S 11 3 ]
o 12 L | || )
Z 13 2 L] _Ligne de base
4 || I ||
15 1 L Jambage descendant
16 || || ||
17 0 L]
18 || <
19 s . :
20 | | «——Ligne non utilisée par les caracteres
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5. ANNEXES & SCHEMAS
5.1 MISE A L'HEURE PAR BOUTONS POUSSOIRS

Si l'interface MP-192 est équipée de l'option horloge, il est possible d'effectuer la mise a
I'heure par deux boutons poussoirs: INC et NEXT. Le bouton 'INC' correspond au bouton
LF d'avance-papier. Le bouton 'NEXT' se connecte entre J9/4 et J9/5.

Pour passer en mode MISE A L'HEURE, il suffit de presser ensemble les deux boutons,
puis de les relacher. Le message suivant est imprimé :
CLOCK SET MODE (Message indique le passage en mise a I'heure)
DDMMYYHHMN (Format d'édition de la date et de I'heure )
suivi de l'heure actuel de I'horloge. Chaque chiffre constituant la date est édité a tour de
role. Chaque appui sur le BP 'INC' fait progresser le chiffre et provoque une nouvelle
impression . Si le chiffre dépasse l'intervalle autorisé, il est remis a 0. On valide le chiffre
par un appui sur le BP 'NEXT' et le chiffre suivant est alors édité. Lorsque le chiffre de
I'unité des minutes est validé, la mise a I'heure est achevée. Les secondes sont forcées a 0.
L'édition se fait dans 'ordre :

CLOCK SET MODE
Signification Intervalle Appui |DDMMYYHHMN
Dizaine du jour 0..3 sur 1008951030
Unité du jour 0..9 1
Dizaine du mois 0..1 INC 2
Unité du mois 0..9 NEXT 20
Dizaine de I'année 0..9 INC 21
Unité de 'année 0..9 INC 22
Dizaine de I'heure 0.2 NEXT 220
Unité de I'heure 0..9 " "
Dizaine des minutes  0..5 " "
Unité des minutes 0..9 NEXT 2208951030
INC 2208951031
Nota: Une année YY inférieure ou égalea NEXT |22.08.9510:31'00

50 est équivalente a 20YY. Une année YY
supérieure a 50 est équivalente a 19YY

5.2 PROGRAMMATION SPECIALE

Sous certaines conditions, Mégatron peut effectuer une programmation spéciale des
interfaces MP-192. Peuvent étre envisagées les modifications suivantes :
» Modification du jeu de caractéres pour diverses adaptations nationales ou spécifiques
(caractéres cyrilliques, scientifiques....),
» Modification du programme de gestion de l'interface selon vos besoins
(vitesses ou protocoles spéciaux...)
Pour tous ces cas particuliers, veuillez nous contacter...
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5.3 ENCOMBREMENT MECANIQUE ET SCHEMA D'IMPLANTATON
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5.4 TABLEAU RECAPITULATIF DES INTERRUPTEURS DIL

Liaison paralléle : (les ponts L1 a L5 doivent obligatoirement étre ouverts )

Liaison série : (se reporter aux sérigraphies pour la position des ponts L1 a L5 ou a la

Swi

sw2

SW3

Sw4 | SW5

SWeé

FONCTION

Sans effet

Fin de papier non géré
Fin de papier géré

Car. ASCII
Car. AFNOR

Mode Texte
Mode Donnée

- ON -
- OFF -

8 bits
7 bits

Parall¢ele

position des cavaliers de remplacement page 13)

SW6 |LIAISON SERIE
ON |Obligatoire SW3 |FONCTION
ON [Car. ASCII
SW1 SW2 L3 VITESSE OFF |Car. AFNOR
ON ON ON | Série 19200 bauds
OFF ON ON | Série 19200 bauds SW4 |FONCTION
ON OFF ON Série 9600 bauds ON |Mode Texte
OFF OFF ON | Série 600 bauds OFF |Mode Donnée
ON ON OFF | Série 300 bauds
OFF ON OFF | Série 1200 bauds SW5 | FORMAT
ON OFF OFF | Série 2400 bauds ON | 8 bits de données
OFF OFF OFF | Série 4800 bauds OFF | 7 bits de données
L1 L2 PARITE L4 L5 CONTROLE
OFF ON |Impaire 0) OFF ON | Xon/Xoff (Plusieurs Xon)
ON OFF |Paire (E) ON OFF |Xon/Xoff (Un seul Xon)
OFF OFF |Sans parit¢ (N) OFF OFF |Matériel
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5.5 SCHEMA ELECTRIQUE
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